¢ da mussen wir flie-
gen, sie wohnt im Turm
ganz oben.

Vier Finger umherzeigen
_und  anschlieBend  nach
oben zeigen.

/4 Wolken schweben Ubers
Lland, 4 Drachen woll'n
hin toben.

Mit der ganzen Hand an vier Stellen oben —,,am Himmel” — eine Wolke
~befestigen”, dann abwechselnd mit der rechten und linken Hand einen
»Drachen” von unten nach oben steigen lassen.

ich bin die Hexe Zerolina und wohn im Zahlenland.

Linken Zeigefinger krimmen und nickend nach allen Seiten
verbeugen.

ich habe einen Raben, der wird Numero genannt.
Daumen parallel aneinander legen und mit den Hénden

Flugelbewegungen nachahmen.

Der Postbote kommt heut zu Besuch, will Briefe schnell verteilen.
it der rechten Hand zu allen Seiten Briefe verfeilen.

+ sucht zunéchst den Weg zur 1, wir wollen mit ihm eilen.

Den Daumen der rechten Hand umherzeigen.

Und weiter geht es schon zur =2,
dort  schweben Flederméuse
durch die Nacht.

) Finf Finger umherzeigen und
Die | auf einer Insel wohnt, 1 Fisch zieht uns im Boot hin. dann mit den Hénden longsame
Mif den Armen einen groBen Kreis zeigen, die Hande zusammenlegen Flugbewegungen durchfiihren.
ind in wellenformigen Bewegungen auf- und abbewegen. Die Sterne strahlen mit 5
| Kérperteil ist unser Zauberkode, damit der Brief den Weg find. Zacken, sie geben auf den Weg
Auf einen beliebigen Kérperteil zeigen, den es am Kérper nur acht.

Die Hande mit weit abgespreiz-
fen Fingern in die Hohe halten.

einmal gibt.

Und weiter geht es schon zur 4 auf unseren 2 Beinen.

Zwei Finger umherzeigen und betont mit den zwei Beinen gehen.
Hier wohnen lauter Zwillinge, die mussen alles teilen.

Auf beliebige Kérperteile zeigen, die es in doppelter Anzahl am
Korper gibt.

Zur & kommen wir in der Frih, drum laufen wir ganz leise.

Sechs Finger umherzeigen und mit den Filen ganz leise Schrifte durch-
fithren.

Sie ffnet mide ihre Tur und weiter geht die Reise.

Mit den Hénden nach beiden Seiten eine Tur 6ffnen.

Die <+ ist unser néchstes Ziel, mit 3 Fingern missen wir dort essen.
Drei Finger umherzeigen und mit diesen drei Fingem dann imagindres Der # bringen wir den néchsten Brief, da wohnen auch 7 Zwerge.
Essen zum Mund fihren. Sieben Finger umherzeigen und auf dem Kopf mit den Hénden eine
Ein Dreieck dient als Wohnhaus da, die Bdume 3 Meter messen. Zipfelmitze andeuten.
Mit Hilfe der Zeigefinger und Daumen ein Dreieck zeigen. Anschliefiend Wir folgen ihrem Wanderweg Uber die 7 Berge.
auf die Zehenspitzen stellen und die Arme ganz hochstrecken. Mit einer Hand sieben Berge hintereinander ,malen”.
i £ enhall auch einen Brief, sie wohnt in einer Achterbahn.
it Funger umherzeigen und mit beiden Armen eine liegende Acht

o TR
P Funmel macht uns ganz viel SpaB, wir schwingen mit ‘nem Affen-
vk

lew nut den Armen liegende Achten schwingen.
tae % emem Baumhaus wohnt, wir missen Stu-

Ty sletgen

Fleun Dinger umherzeigen und Stufen hochsteigen.
- I Uit geben wir den letzten Brief, sie will ihn uns
chozeigen.

vurer Hand den ,Brief” bergeben und den
e it beiden Hénden auseinander rollen.

fext: mindlich dberliefert -

', die ladt uns alle ein, wir tanzen auf

ihrent Feste

§ o o

1,4, <, da oben auf dem Berge, )
e Zahlen 1, 2 und 3 deutlich mit den Fingern vorzahlen, den Berg, aut
(len Zehenspitzen stehend, ganz hoch oben in der Luft zeigen.

1t Limger umherzeigen und sie dann nach ollen
wilen fanzen lassen.

Auch wir haben 10 Freunde dabei und sind daher noch lange Gaste.

Iy 10 Finger noch einmal zeigen und auf die 10 Zehen (im Idealfall

Lenlull) weisen.

el

, 4,3, da tanzen sieben Zwerge,

[ne Zahlen 1, 2 und 3 deutlich mit den Fingern
virrzithlen, mit den Handen eine
Ziptolmitze auf dem Kopf andeuten
uind sich langsam einmal tanzend

Dieses Spiel Ksank lhr vaviierens
= iwdem lhres erst norma) fout
Spredet davm (Listert wnl dama
noc! & Fluger 224en uud

the bletbt <4 wuan, Sel (‘3 Gees
W es Saud leu.cé e st

i Krois drehen.

4 «/, da unten auf der Wiese,
{3 Jahlen 1, 2 und 3 deutlich
mil den Fingern vorzéhlen,
Oberkérper vorbeugen und
e Wiese zeigen,

wiidem der Zeigefinger
nipspend den Boden berdhrt.

i :E, *, da schlaft ein groBer Riese.

Die Zahlen 1, 2 und 3 deutlich mit den Fingern vorzéhlen. Das Schiafen
andeulen, indem der Kopf kurz seitlich auvf die zusammengelegten Hén-
der ieledsl wird. AnschlieBend auf die Zehenspitzen stellen und die Arme
e lang dber den Kopf zur Seite wieder abwérts bewegen (mit den Ar-

et (rofie Kreise ausfihren).



